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Percurso
Formativo

Por dentro do Curriculo

\

Importancia
dos materiaiS °Encontro-
pedagdgicos; 23e24/04
Homologia de
processos.

Planejamento
docente:
metodologias ativas
e estruturacao de
planos de aula.

27e 28/08

3° Encontro -

- Observacéao de indicadores

2° Encontro -
19 e 20/06

4° Encontro -
01 e 02/10 (previsto)

(PowerBi);
Um olhar para o PISA (9° Ano)

Avaliando o
progresso das
aprendizagens:
SARESP.



Objetivo GEIy
\_

Compreender as metodologias
ativas como aliadas do
processo de recomposicao das
aprendizagens em Lingua
Portuguesa e Matematica.

S\

Freepik



Recomposicao
das

Aprendizagens e
Estrategias
Metodologicas

it

Conjunto de estratégias
educacionais gue visa
garantir que 0s
estudantes recuperem o
gue foi perdido durante o
periodo de distanciamento
social. Essas estrategias
devem ser pensadas para
um novo momento da
educacao, em que as
tecnologias e 0 ensino
hibrido sao realidade.



= Um novo olhar para a recomposicao da
becomPOSIGW aprendizagem - “Em busca da memoria”

Eric Richard Kandel - Neurocientista austriaco

-r' 0

Como voce transforma
uma memoria de curt eiprazo..



http://drive.google.com/file/d/1Kkv42RZFtFP6qNqWQbklrvDkVy_95oyB/view

uiecomposigﬁo

O que faz o conhecimento ir para a memadria de longo

P,
dintetizando a Reflexdo...

e Ativar a operacao cognitiva;

e Desenvolver o objeto do conhecimento;

e Diversificar estrategias;
e *Flexibilidade cognitiva (Capacidade de adaptar-se a

mudancas)



uiecomposigy

Os Hemisférios do Cérebro

o Os conteudos verbais sao
processados,
preferencialmente, pelo
hemisfério esquerdo.

o Especializado na
linguagem, na
comunicagao, nos
pensamentos e na
conceitualizacao.

o A lista é completada por: a
palavra, a analise, a logica,
a sequéncia.

Créditos de Imagem: Freepik @ Freepik.

/ 4

oProcessamento dos
conteddos nao verbais.

olLigado a integracao
motora e postural.

oDiscriminacgoes
perceptivas, imagens,
pintura, figuras, eventos
sonoros, musicais,
orientacao espacial,
gestos, atividades
interpessoais sociais,
sintese.



uiecomposigéio

Fungﬁes Executivas. Conjunto de habilidades cognitivas que permitem controlar e
regular os pensamentos, emocoes e acoes, diante de distracdoes ou conflitos.

e Foco e Atencao (imersao e engajamento).

o *Flexibilidade cognitiva (adaptar-se a mudancas, de pensar de forma diferente
e de encontrar solucdes para os problemas).

e Memoria de trabalho (*memédria operacional, € uma habilidade cognitiva que
permite armazenar e processar informacdes por um curto periodo, enquanto se
realiza outras atividades).

e Planejamento (estratégias programadas para atingir determinado objetivo).

e Controle inibitério (controlar respostas impulsivas ou automaticas, a fim de
realizar acoes mais adequadas e adaptativas).

e Tomada de decisao (processo de escolha entre varias alternativas para resolver
um problema ou alcancar um objetivo).



Qiecom posmy -
Operacional: A memaria operacional pode ser estimulada com

Pontos |mportantes exercicios cognitivos, como quebra-cabegas, jogo da memoria
ou sudoku.

Memaoria Operacional/

Longo Prazo: Pode ser subdividida em dois tipos: explicita e
implicita. A memoria explicita é a recordagcdao consciente do
passado, enquanto a memoria implicita € a aquisicdo de habilidades
desenvolvidas por meio da repeticéao.

Memoria longo prazo

Foco atencional

(Fungao Executiva que realizacao de uma atividade. O sistema atencional funciona
auxilia muito na fungao como um filtro que abre para as informacdes que devem ser
Cognitiva) atendidas e fecha para as que devem ser ignoradas.

O foco atencional é o direcionamento da atencdo durante a

Fonte: IZQUIERDO, 2014; COSENZA, 2011, TIEPPO, 2019. \



Qzecom posigy > 59

NEUROCIENCIA
E EDUCAGAO

OLHANDO PARA O FUTURO
DA APRENDIZAGEM

!,

L

Y

o

/

Trazer as descobertas da Neurociéncia
para o0 contexto educativo € um passo
essencial para que o0s professores |
possam inovar nas estratégias ‘\
pedagogicas, e 0s estudantes consigam \
escolher praticas de estudo mais efetivas.

ANA LUIZA NEIVA AMARAL
LEONOR BEZERRA GUERRA Servigo Social da Inddstria

PELO FUTURO DO TRABALHO
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http://drive.google.com/file/d/139uDDoTY9EkCg2FCADVhlqbSONMY9NK6/view

GOVERMO DO ESTADO DE SA0 PAULD

Sacretaria da Bducacsn

APRENDER
SEMPRE

VOLUME 2 - PARTE 1

6°409° ano
ENSINO FUNDAMENTAL

LINGUA PORTUGUESA
2024

PROFESS0R

= " .

u\lﬁcleo de si@fficagﬁo Lingua Portuguesa

HABILIDADE ESSENCIAL

HABILIDADES SUPORTE

INDICADORES POR HABILIDADES

EF&47LP36) - Utilizar, a0
produzir texto, recursos
de coesao referencial
(lexical

e pronominal) e
sequencial e outros
recursos expressivos
adequados ao género
textual.

(EFOSLP27A) Utilizar recursos de coesdo
referencial (pronomes e sindnimos) na
produgao escrita de diferentes textos,
considerando a situagdo comunicativa, o
tema/ assunto, a estrutura composicional
e 0 estilo de diferentes géneros.

(EFO5LP27B) Utilizar, na produggo
escrita de diferentes textos, articuladores
(conjuncdes, advérbios e preposicoes)
de relagdes de sentido (tempo, causa,
oposicdo, conclusdo e comparagdo), com
nivel adequado de informatividade,
considerando a situagdo comunicativa, o
temalassunto, a estrutura composicional
e 0 estilo do texto.

(EF35LP22) Reconhecer o uso de didlo-
gos em textos do campo artistico-literdrio
(contos, cronicas e fibulas), observando
o5 efeitos de sentido de verbos de dizer
(disse, falou e perguntou) e de varieda-
des linguisticas no discurso direto (fala
dos personagens).

(EFO6LPOSB) - Utilizar diferentes géneras
textuais, considerando a inten¢ao comuni-
cativa, o estilo e a finalidade dos géneros.

- Ler e considerar, no texto, a situa-
¢io comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género em questio;

- Evitar a repeticdo indesejada de
palavras,

- Resgatar, durante a leitura, o obje-
toffato/assunto de que o texto trata;
- Compreender a ordem de aconteci-
mento das agdes

- Ler e compreender textos do cam-
po artistico literario;

- Reconhecer o uso de dialogos em
textos do campo artistico-literdrio;
- Observar os efeitos de sentido

de verbos de dizer (disse, falou e
perguntou);

- Ler e compreender textos do cam-
po artistico literario;

- Reconhecer o uso de didlogos em
textos do campo artistico-literdrio;
- Observar os efeitos de sentido

de verbos de dizer (disse, falou e
perguntou);

- Ler textos do campo artistico
literario, considerando a intencdo
comunicativa, o estilo e a finalidade
dos géneros.




uiecomposigﬁo

Eixos para a Recomposicao

N

~

Reorganizag o Curricular

=74

Avaliacdes e
N Escopo
Mediacdes SeqUAnCia
Pedagogicas L

Material Didatico de Apoio

Fonte: BRASIL, 2024.
Créditos de Imagens: THE NOUN PROJECT.



QQECOmPOSiGy Mediacbes Pedagégicas

Gestao de Diferentes
Tempo Saberes

I EA&

Engajamento dos
Estudantes

Avaliacoes e
MediacOes
Pedagdgicas

Fonte: BRASIL, 2024.
Créditos de Imagens: THE NOUN PROJECT.



Qiecom posicao

O Problema do Iceberg

Fonte: NEW CLASSROOMS, 2019.
Créditos de Imagem: Freepik @ Freepik.
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z 1 Habilidades aprendidas
(6° ano)

Como as

defasagens na
aprendizagem se
acumulam ao longo
do tempo

Fonte: NEW CLASSROOMS, 2019.

Habilidades aprendidas
(7° ano)

Habilidades nao aprendidas

Habilidades aprendidas
(8° ano)

Habilidades nao aprendidas
(7° ano)

Habilidades nao aprendidas
(6° ano)




METODOLOGIAS
ATIVAS




Metodologias
Ativas As principais Metodologias Ativas

Lingua Portuguesa e Matematica

Aprendizagem
baseadaem S?IH de-aula Gamificacao
. invertida
projetos

Dramatizagoes e
interpretagoes
musicais

Aprendizagem
baseadaem

equipe
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METODOLOGIAS
ATIVAS

Lingua
Portuguesa




GAMIFICACAO
N

A gamificacao na educagao € o processo de usar elementos dos

games no ensino. Como por exemplo: competicao, prémios, desafios,
narrativas ludicas, entre outros.

Com o objetivo direto de utilizar os elementos e pontos positivos dos
jogos para estimular e facilitar a aprendizagem dos estudantes.

O objetivo da gamificacio NAO E simplesmente FAZER UM JOGO

sobre a materia, mas sim usar TECNICAS de desenvolvimentos de
jogos para ENGAJAR os estudantes.

O jogo em si nao € o mais importante, o que realmente importa € a
assimilacao do conhecimento.



@AMIFICAcﬂy

APRENDER SEMPRE - VOLUME 1 - 79 ANO e MATERIAL DIGITAL 13 do 6°. ANO -
3°. BIMESTRE/ 2024
Adjetivos - sao as palavras que caracterizam os seres ou objetos, indicando qualidade,
modo, aspecto, aparéncia ou estado. (pag. 11)

ANTONIMOS
Alto — Baixo Grande — Pequeno
Largo — Estreito Bonito - Feio
Novo — Velho Claro - Escuro
Bom — Mau Gordo - Magro
Aberto — Fechado Vazio - Cheio
Longe - Perto Grande - Pequeno

1. Os estudantes preenchem a cartela de bingo com 9 adjetivos. O professor sorteia o0s
antonimos.

2. O estudante que preencher a cartela primeiro, € o vencedor.



Pesquisa Um olhar para a
sala de aula

-



kObjetivos

Desenvolver as capacidades de analise e resolugao de
problemas reais a partir da colaboracao em grupo e da
proposicao de intervencoes praticas.

Gerar e alimentar uma FAQ colaborativa que podera ser
utilizada como recurso pedagodgico nas praticas
profissionais de recomposicao dos professores da rede
estadual paulista.

&

Freepik



@ntextualizagﬁo

Questionario enviado aos professores de Lingua
Portuguesa e Matematica da Rede.
Total de participacoes: 4.369 respostas

Proporcao:

. Lingua Portuguesa 2138

@ Matemitica 2238




Contextualizacao

Perfil:
. Fundamental 20096
® Médio 1246

@ Fundamental e Médio 1054




Contextualizacao

= Plataformasza..

Principais desafios:

Ja
C]HCLBO
estudante anos desafaddras. .8
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{ 3 () ﬁ
Planejamento otiih :
s Conheca os estudantes s

(0 J
Obom planejamento  © i \
distribui melhor as tarefas, Utilize observacgdo ativa . > -
evita atrasos, mantém o foco edialogo paraentender /\ =
nos objetivos e assegura melhor seus alunos, )y \ il
uma aula mais fluida e analisando cadernos e ;
produtiva. deveres

Dominio do conteudo &\

Boas perguntas

Problematizar e fazer
perguntas estimulantes
durante as aulas é

O conhecimento profundo
da matéria pelo professor &
essencial para transmitir

segurancga e facilitar a ‘/ TN fundamental para incentivar
aprendizagem. o pensamento critico dos
Q D estudantes.
O \) :
Ritmo da Aula ”
@ Dislogos constantes @
N
Estabele¢ca um ritmo claro, Ofereca feedbacks constantes e ‘
defina tempos para cada oportunos, identificando
atividade, evite interrupgédes e progressos e corregdes R {Q\
mantenha os alunos focados. necessarias durante o

desenvolvimento das aulas.



Organizagado e

Feedback

lizar S especifi ,}vnt‘endo obletlvose
que atendam és

ai)aliat;ées comuns para
necessldades individuais todos.
dos alunos.

v

Plane jamento
Eficiente



comprometer-se, refletindo participagéo para além do utilitarismo

ativa, comprometimento e dedicagao.

ORIGEM DO /7~ N\ PAPEL DO |
LN
TERMO GMAME” PROFESSOR
Deriva do francés "engager’, que significa }0 Mostre a importdncia do aprendizado

ESTRATEGIAS DE

ENGAJAMENTO
Incluem testes dinGmicos, atividades
praticas, chamadas atrativas, &

valorizagdo das  contribuicbes  dos
estudantes. o

CONEXAO

EMOCIONAL

O engajamento surge quando algo
provoca satisfagGo e emogdes, gerando
vinculos  afetivos e tornande o
aprendizado mais consistente.

AMBIENTE

COLABORATIVO

O estudante é o protagonista, responsavel Fomentar grupos de estudo,

por seu proprio conhecimento. k-/ \j aprendizagem colaborativa, e uso de
plataformas digitais para estimular a
interagcdo e o engajamento.

' APRENDIZAGEM




Planejamento:
reflexao sobre
a pratica da

saladeaula
o
nr

L



Objetivo

Desenvolver habilidades na criacao de
planos de aula eficazes, selecionando

metodologias ativas, recursos,
tecnicas e materiais pedagogicos
adequados a situacoes de

recomposicao de aprendizagens.

S\

Freepik



Materiais Pedagogicos

Pensando-se no que ja foi proposto sobre recomposicao com base nos eixos
que sustentam a aprendizagem, € fundamental que os professores
compreendam as seguintes etapas:

e Acessar o Escopo-Sequéncia para compreender a organizacao pedagogica
dos Materiais Digitais;

e Planejar com antecedéncia a aplicacao dos Materiais Digitais do bimestre
observando-se o Aprender Sempre e outros, se necessario.

e Realizar avaliacdoes e mediagoes pedagdgicas com base na gestao de tempo,
nos diferentes saberes e no engajamento do estudante.

Apresentaremos um exemplo em que se faz um levantamento das informacoes
na matriz Escopo-sequéncia para que se possa planejar a aula do bimestre,
bem como pesquisar conteudos de materiais anos/séries anteriores.



Materiais Pedagogicos

CAMPO DE ATUACAD

Campo das praticas de estudo e pesquisa

PRATICAS DE LINGUAGEM

Producdo de textos

IDENTIFICANDO AS AULAS DE RECOMPOSICAO E A
CONEXAO ENTRE O MATERIAL DIGITAL E O APRENDER
SEMPRE - Exemplo: 8° ano - 3° Bimestre - MD 21

HABILIDADES

(EFGBLP36A) Produzir textos woltados para a  dhulgagio do
conhecimento & de dados e resultsdos de pesquisas, considersndo o
contexto de producdo e as regularidades dos génenos em termos de suas
construcdes composicionais e estilos.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Estrat2gias de escrita: textualizag3o. revisdo & edigdo.

TiTuLO Sequéncia de Afividades Z - Aula § - Produzindo o texto (Aula de
Produgso Texdual na Plataforma Redacdo Paulista).
CONTE(DOS Froducdo do artigo de divulgapSo cientifica.
CBJETIVD 5 1. Introduzir, na produgdo textual do género arfigo de divulgacdo

cientifica, diversas referenies =20 assunto  s=lecionado,

mantendo-se cosrente 3 opinido & intengdo.

wozes

2. Efetuar uma produgsSo textusl, stentando-s= para o elementos de
normatizacdo de fextos cientificos.

3. Produzir um texto com base cientifica, efetuando citagﬁ-EE cosrentes.

4. Validar argumentos, utilizando-se de citapdes dirstas & indiretas.

Material Digital:
Repositério CMSP.
https://acervocmsp.educ
acao.sp.gov.br/111621/8
48493.pdf. Acesso em 20
ago. 2024.

REFEREMCIAS

Cademo Aprender Sempre - SA2 - aula 8. wolume 2 parte || (p. 158-181).

i MATERIAL 5

E#w': DIGITAL — 89 :
— R Tt ANO
T
Lingua Portuguesa
Produzindo o texto

3% bimestre - Aula 21 (Sequéncia de Atividades 2)
Ensino Fundamental: Anos Finais =izt SPe SAopAULO

AULA 6 - PRODUZINDO 0 TEXTO

Objetivos da aula:

Apés as leituras e novos conceitos adquiridos, chegou o momento de colocar em prética
os nossos estudos. Vocé deve elaborar um artigo de divulgagio cientifica com base na pesquisa solicitada
na aula anterior, atentando-se para os seguintes pontos:

Caderno Aprender Sempre - SA2
- Aula 6 - Produzindo o Texto

Volume 2 parte Il (p. 159-161).


https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111621/848493.pdf
https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111621/848493.pdf
https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111621/848493.pdf

Materiais Pedagogicos

9® CENTRO

e®e DE MIDIAS
@ ..s DA EDUCACAO
@ DE SAO PAULO

INiCI0 MATERIAIS DE ORIENTACAO

SEJA BEM VINDO(A)!

MATERIAIS DIGITAIS

Ano Letivo®

2024

Bimestre «

SELECIONE...

E—

PAUTAS FORMATIVAS VIDEOS ACERVO DIGITAL

Etapa”

SELECIONE...

—_—
REPOSITORIO PROGRAMACAO FALE COM A SEDUC BAIXAR APPS DO OMISP
MATERIAIS DIGITAIS ~ PAUTAS FORMATIVAS ~ VIDEOS ~ ACERVO DIGITAL
Classificagdo * Categoria * Subcategoria
MATERIAIS PEDAGOGICOS EMENTAS E ESCOPO-SEQUENCIA 2024
Compqg
Titulo
SEL

Escopo-sequéncia 1°, 2° e 3° bimestres

s Q

ATqUVOS g

m—

Observaces: Escopo-sequéncia atualizado em 21/06/2024.

Ementas dos Componentes Curriculares (Anos Finais e Ensino Médio)

&
Arquivos PDF

Documento sujeito a alteracdes; ltima

Observaces: . alizag3o: 25/04/2024.




ateriais Pedagogicos

~ - ,..
( = oo
Escopo-sequéncia ~+ & (v=| 82 )0
\ v,
| Tipo v || Pessoas + || Modificado ~ |
Nome Proprietario Ultima modificacdo v Tamanho do :
B Documento Orientador - Materiais Digitais (Anos Finais e E... A% ) jeniferleite@servidoredu... 2 dejul. de 2024 jeniferleit.. 193 KB a & wo
Escopo-sequéncia 2024 - 1°, 2° e 3° bimestres - Atualizado 04_08_2024.xIsx
_ . _1® ne o ot _ H iNDICE | Arte Ciéncias Educagdo Fisica Biologia Fisica Filosofia Geografia Lingua Portuguesa Histéria Quimica Matematica Linguainglesa Sociologia Aceleragdo para Vestibular (d) Aceleracéo para Vestibular (
m EECGPD SEqUEﬁClﬂ 2024 1'2 ES blmﬂstrﬂﬁ Atuallzadu... % Financeira Turismo e Empreendedorismo Vamo cf:grtara.su‘? Projeto de ( éncia Projeto de Vida Rec.ac;oeLertJ'a d'ecwoioq‘af:lm.wax:a’c» 'e»:r‘olog;e novagdo PEI9h Tecnologia e . g =

Robética Biotecnologia Empreendedorismo F

A B

ARTE
BIOLOGIA
CIENCIAS

EDUCACAQ FiSICA

FILOSOFIA

s FiSICA

GEOGRAFIA
HISTORIA
LINGUA INGLESA

LINGUA PORTUGUESA

MATEMATICA
1 QUIMICA
i SOCIOLOGIA
17

5 ®

e Sociedade Modemna

Geopolitica Lideranca

c

ACELERACAQ PARA VESTIBULAR (diurno)

ACELERACAQ PARA VESTIBULAR (noturno)

EDUCACAO FINANCEIRA

PROJETO DE CONVIVENCIA

PROJETO DE VIDA

REDACAOQ E LEITURA

TECNOLOGIA E INOVACAO REGULAR E PEI 7H

TECNOLOGIA E INOVACAQ PEI SH

ELETIVATURISMO E EMPREENDEDORISMO

ELETIVA VAMOS FALAR DE GRANA SIM

Arte e Midias Digitais

Oratéria Quimica Aplicada

D E

2 COMPONENTES CURRICULARES

BIOTECNOLOGIA
EMPREENDEDORISMO

FILOSOFIA E SOCIEDADE MODERNA

GEOPOLITICA
LIDERANCA
ARTE E MIDIAS DIGITAIS
ORATORIA
QUIMICA APLICADA

TECNOLOGIA E ROBOTICA




lano de Aula

PLANO DE AULA

Tema: ' Data:
Ano/Série: Professor(a):

Componente: j Escola:
Contetdo: -

[descrever o conteudo a ser abordado]

Objetivos:

| [descrever o que se deseja alcangar com a aula]
Desenvolvimento:

[passo a passo de como sera realizada a aula]

I —

| Metodologia e praticas de gestao de sala de aula:
|

|
[quais metodologias e técnicas serao utilizadas no desenvolvimento da
proposta desse plano]

' Recursos e ferramentas:

[materiais pedagdgicos necessarios para realizar a aula ou ferramentas digitais
| e recursos utilizados]

’ Avaliagao:

[tipo de avaliagdo e quais instrumentos avaliativos serdo usados]

\
|
{ Duracéo:

| [tempo que gastara para desenvolver o plano dessa aula]

f Metodologia ativa - material complementar:



METODOLOGIAS
ATIVAS

Matematica




| Aprendizagem

Baseada em Problematizacao
Apresenta os Apresenta o
Resultados
\Problemas Problema
> . Aprendizagem A "
esqguisa resentacao das
1 Baseada em =P : 9~
Discussoes
Problemas
Debate as Partilha coletiva das
informacoes e as discussoes, tentativa de
solugoes ]kb—ate consenso de resolucao
em Grupo

A aprendizagem baseada em problemas € uma metodologia

transdisciplinar na qual os estudantes sao confrontados com problemas
abertos e relacionados ao mundo real.

O objetivo é gerar duvidas e inquietagcoes para motiva-lo a refletir e
buscar solucoes adequadas e criativas.


https://educacional.com.br/praticas-pedagogicas/aprendizagem-baseada-em-problemas/

Por que escolhi
essa metodologia?

O
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SEQUENCIA DE ATIVIDADES
AULAS 1E 2 - VIVER EM FUNGAO DE...

Objetivos das aulas:
* Reconhecer uma relagdo entre duas grandezas como uma fungo;

* |dentificar uma fungdo a partir da relacao entre duas grandezas escrita por meio de sua representacao
NUMErica.

Bodas de Ouro
Em uma conversa entre familiares, algumas pesscas falavam sobre a comemoracio das bodas de ouro dos patriarcas.
Pensaram em organizar um grande evento para se eonfraternizarem e comemorarem os 50 anos de casamente dos chefes
da familia. Vejamos um trecho do bate papa:

Miriam: Acho que devemos mesmo pensar na comemoragao das bodas de ouro de papai e mamae.
Italo: E uma otima ideia. Acho também que devemas reunir o maximo de familiares que conseguirmas.

Ana Licia: Vamos fazer a lista do pessoal que mora mais longe para entrarmos em contato com cada um e
fazer o convite.

Italo: Joana e Mario sempre participam...esses al ndo perdem um evento em familia.

Paulo: Margarete ndo deve vir, la esté sempre muito atarefada. Essa vida de microempresaria tem sido muito
corrida para ela. Definitivamente, Margarete vive em fungdo do trabalho.

Miriam: Vocés acham que Edson consegue vir? E Lidiane e Roberto, sera que vao aceitar o convite?

Ana Licia: Sem divida Edson deve vir, ele vive em funcao da familia e, embora more um pouco distante
daqui os encontros familiares sdo sempre sua prioridade. Ja Lidiane e Roberto eu acho muito dificil que
estejam presentes. Eles estdo com netinhos recém-nascidos e j& que estéo vivendo em fungio desses netos,
& provavel que levem falta dessa vez...

A partir da leitura do texto Bedas de Quro, responda:



Scratch e o Aprendizado
Baseado em Problemas

e O uso do Scratch foi importante para desenvolver nos
estudantes as caracteristicas apresentadas no Aprendizado
Baseado em problemas, tais como :

Interdisciplinaridade: Curiosidade:
Matematica, Robotica, Entender como funciona o
Fisica e outras programa

Investigacao: Pesquisar outras

_ _ Criatividade: Fazer o projeto
maneiras ou formas de fazer o projeto

Protagonismo juvenil:
Ter iniciativa em propor outras

atividades



kObjetivos

Desenvolver as capacidades de analise e resolugao de
problemas reais a partir da colaboracao em grupo e da
proposicao de intervencoes praticas.

Gerar e alimentar uma FAQ colaborativa que podera ser
utilizada como recurso pedagodgico nas praticas
profissionais de recomposicao dos professores da rede
estadual paulista.

&

Freepik



Materiais Pedagogicos

Pensando-se no que ja foi proposto sobre recomposicao com base nos eixos
que sustentam a aprendizagem, €& fundamental que os professores de
Matematica compreendam as seguintes etapas:

e Acessar o Escopo-Sequéncia para compreender a organizacao pedagogica
dos Materiais Digitais;

e Planejar com antecedéncia a aplicacao dos Materiais Digitais do bimestre
observando-se o Aprender Sempre e outros, se necessario.

e Realizar avaliacdoes e mediagoes pedagdgicas com base na gestao de tempo,
nos diferentes saberes e no engajamento do estudante.

A seguir, apresentaremos um exemplo em que se faz um levantamento das
informagoes na matriz Escopo-sequéncia para que se possa planejar a aula do
bimestre, bem como pesquisar conteudos de materiais anos/séries anteriores.



Materiais Pedagogico

UNIDADE
TEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

TiTULO

CONTEUDOS

OBJETIVOS

REFERENCIAS

Numeros e Algebra

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em
contextos que envolvem fendmenos periddicos reais
(ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos,
entre outros) e comparar suas representacdes com
as funcoes

seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem
apoio de aplicativos de algebra e geometria.

e Trigonometria no  tridngulo
(principais razdes trigonomeétricas);

e Trigonometria no ciclo trigonométrico;
Unidades de medidas de angulos (radianos);

e Funcgbes trigonométricas (funcdo seno e
funcdo cosseno)

retdngulo

Gréficos - Parte |
Funcéo seno e Fungéo cosseno

Construir graficos da funcao seno e cosseno a partir
da tabela de valores; Construir graficos da funcéo
seno e cosseno com 0 auxilio de um aplicativo de
geometria dindmica; Reconhecer as diferencas e as
semelhancas entre os gréficos das fungbes y=senx e
y=COSX.

Caderno Aprender Sempre - SA3 - Aulas 7 e 8 -
Graficos

Volume 2 parte | (p. 141).

IDENTIFICANDO AS AULAS DE RECOMPOSICAO E A

CONEXAO ENTRE O MATERIAL DIGITAL E O APRENDER
CFMPRF - Fvamnln* 723 caria - R0 Bimestre - MD 09

Curriculo | MATERIAL B a B
em Agéo | [DIGITAL. " > 2"‘ #

- SN SERIE
T

-
Matematica

Graficos - Parte |

3 bimestre - Aula 09 - Sequéncia de Atividade 3 - Aulas 7e 8
Ensino Médio Sqeoreis SBPB SAO PALLO

AULAS 7 E 8 - GRAFICOS

Objetivos das aulas:

* Corstruir grifices da fumgio seno e cosseno a partir da tabela de valores;

* Corstruir grifices da furgio seno ¢ cosseno com o awilio de um aplicative de geometria dindmica;
* Reconhecer as diferencas e as semelhances entre os gréificos das fungSes y = senn & y = cosx.

Entender as caracteristicas do ciclo trigonométrico pode ajudar a identificar os valores de cossenc
e seno de alguns arcos importantes. Lembrando que a circunferéncia trigonométrica tem raio unitério,
preencha o quadro com os valores corretos,

o 3
90" = rad 180° = 7 rad ZTU"-TTrld 350° = i rad

Material Digital:
Repositério CMSP.
https://acervocmsp.educ
acao.sp.gov.br/111330/7
67937.pdf. Acesso em 26
ago. 2024.

Caderno Aprender Sempre -
SA3 - Aulas 7 e 8 - Graficos

Volume 2 parte | (p. 141).


https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111330/767937.pdf
https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111330/767937.pdf
https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111330/767937.pdf

Materiais Pedagogicos

+®® CENTRO )

DE MIDIAS i i A
.00.:% 82523‘;:558 INICIO MATERIAIS DE ORIENTACAO REPOSITORIO PROGRAMACAO FALE COM A SEDUC BAIXAR APPS DO OMISP

SEJA BEM VINDO(A)!

MATERIAIS DIGITAIS PAUTAS FORMATIVAS VIDEOS ACERVO DIGITAL

MATERIAIS DIGITAIS ~ PAUTAS FORMATIVAS ~ VIDEOS ~ ACERVO DIGITAL

Ano Letivo® Etapa”
2 024 S E LECIO N E Classificagdo * Categoria * Subcategoria
MATERIAIS PEDAGOGICOS EMENTAS E ESCOPO-SEQUENCIA 2024
Bimestre « Compq
Titulo

SELECIONE... SEL Limpar fitros &

— Escopo-sequéncia 1°, 2° e 3° bimestres

Arquivos Observacdes: Escopo-sequéncia atualizado em 21/06/2024.

URL

Ementas dos Componentes Curriculares (Anos Finais e Ensino Médio)

Documento sujeito a alteracdes; Ultima

&
Arquivos oo Observacbes: .. alizacao: 25/04/2024.




ateriais Pedagogicos

- . .,’.. —
Escopo-sequéncia ~ & (v=| 8 )0
=

| Tipo v || Pessoas + || Modificado ~ |
Nome Proprietario Ultima modificacdo v Tamanho do :

B Documento Orientador - Materiais Digitais (Anos Finais e E... A% ) jeniferleite@servidoredu... 2 dejul. de 2024 jeniferleit.. 193 KB & & wo

Escopo-sequéncia 2024 - 1°, 2° e 3° bimestres - Atualizado 04_08_2024.xIsx
m ESCGPD'SEqUéﬁCiﬂ 202 -1° 23 bimcstrcs ‘AtUEIliZEldCI 1y iNDICE | Arte Ciéncias Educagdo Fisica Biologia Fisica Filosofia Geografia Lingua Portuguesa Histéria Quimica Matematica Lingua Inglesa  Sociologia ~Aceleracdo para Vestibular (d) ~ Aceleragdo para Vestibular

LINGUA INGLESA

i LINGUA PORTUGUESA

I  MATEMATICA

1 QUIMICA
S SOCIOLOGIA
17

5 ®

ELETIVATURISMO E EMPREENDEDORISMO

ELETIVA VAMOS FALAR DE GRANA SIM

Financeira T mo e Empreendedorismo  Vamo de grana, sim Projeto de ( éncia Projetode Vida RedacgdoeLeitura TecnologiaeInovacdo Tecnologia e Inovagdo PEI9h Tecnologiae
Robética Biotecnologia Empreendedorismo F e Sociedade Moderna  Geopolitica Lideranga Arte e Midias Digitais Oratéria Quimica Aplicada
A B [ D E

1

2

2 ARTE ACELERACAQ PARA VESTIBULAR (diurno) BIOTECNOLOGIA

B BIOLOGIA ACELERACAOQ PARA VESTIBULAR (noturno) EMPREENDEDORISMO

% CIENCIAS EDUCACAO FINANCEIRA FILOSOFIA E SOCIEDADE MODERNA

° EDUCACAQ FiSICA PROJETO DE CONVIVENCIA GEOQPOLITICA

’ FILOSOFIA PROJETO DE VIDA LIDERANCA

¢ Fisica REDACAQ E LEITURA ARTE E MIDIAS DIGITAIS

‘ GEOGRAFIA TECNOLOGIA E INOVACAO REGULAR E PEI 7H ORATORIA

iy HISTORIA TECNOLOGIA E INOVACAO PEI 9H QUIMICA APLICADA

TECNOLOGIA E ROBOTICA
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https://newclassrooms.org/wp-content/uploads/Iceberg-Problem-Executive-Summary.pdf
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