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Recomposicao das
Aprendizagens e
Estratégias
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Objetivo Gely
\_

Compreender as metodologias
ativas como aliadas do
processo de recomposicao das
aprendizagens em Lingua
Portuguesa.
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Leitura

-

Icami Tiba foi um meédico psiquiatra,
psicodramatista, colunista, escritor de livros
sobre Educacao, familiar e escolar, e
palestrante  brasileiro. Professor em
diversos cursos no Brasil e no exterior,
criou a Teoria da Integracao Relacional,
que facilita o entendimento e a aplicacao da
psicologia por pais e educadores.
Nascimento: 15 de marco de 1941, Tapirai,
Sao Paulo

Falecimento: 2 de agosto de 2015, Sao
Paulo

Wikipédia




| Acolhimento e
_ Sensibilizagao
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%j @ “De dia ninguém as vé,
/ g pairam longe,escondidas...
! f em familias integradas
tomam formas
esplendorosas

e algumas sao famosas.
O que sao?”
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Sensibilizacao

Observe as coordenadas e marque com

X cada célula correspondente na

malha quadriculada.
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OT LPI

8|a|s Pedagoglcos (Materlal Dlgltal e Aprender *
'~Sempre) Anos Fmals e Ensmo Medlo : ',

Voceés sao as estrelas das nossas formacoes!


http://drive.google.com/file/d/1v25M0K-eMCBFqlEX14FD7DSHunF_kopT/view

Percurso
Formativo - EFAPE

. Materiais Pedagogicos (Material Digital e Aprender Sempre) - Anos
Finais e Ensino Médio

Importancia dos materiais pedagogicos;

Homologia de processos.

. Articulacao dos indicadores com o Processo de Ensino Aprendizagem
Observacao de indicadores (PowerBi);
Um olhar para o PISA.

. Recomposicao das Aprendizagens e Estratégias Metodologicas
Planejamento docente: metodologias ativas e estruturacao de planos de aula.

. Prevista - (out.)
Avaliando o progresso das aprendizagens: SARESP.



Recomposicao
das

Aprendizagens e
Estrategias
Metodologicas

it

Conjunto de estratégias
educacionais que visa garantir que
0s estudantes recuperem o que foi
perdido durante o periodo de
distanciamento  social.  Essas
estratégias devem ser pensadas
para um novo momento da
educacao, em que as tecnologias e
0 ensino hibrido sao realidade.



Qlecom posigy

“Em busca da memoaria”

Como vocé transforma
e 1 s
uma memoria de"E:}th‘é‘iprazo 5

Um novo olhar para a recomposicao da
aprendizagem - Eric Kandel


http://drive.google.com/file/d/1Kkv42RZFtFP6qNqWQbklrvDkVy_95oyB/view

Q{ecomposigy

Eric Richard Kandel (Viena, 7 de novembro de 1929) é um
neurocientista austriaco, naturalizado estadunidense.

Foi agraciado, juntamente com o sueco Arvid Carlsson e com o
estadunidense Paul Greengard, com o Nobel de Fisiologia ou
Medicina de 2000, por descobertas envolvendo a transmissao de
sinais entre células nervosas no cérebro humano.

Kandel formou-se médico, especializou-se em psiquiatria, mas
abandonou a clinica para se dedicar as neurociéncias. Trabalhando,
por 45 anos, com um organismo muito simples - Aplysia californica,
o Nobel de medicina revelou aspectos fundamentais do processo de
formacdao de memodrias. Kandel acredita "que a integracao da
psiquiatria com a biologia molecular trara uma compreensao mais
completa da mente humana e estratégias terapéuticas mais
eficazes".

Wikipedia


https://pt.wikipedia.org/wiki/Viena
https://pt.wikipedia.org/wiki/7_de_novembro
https://pt.wikipedia.org/wiki/1929
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neuroci%C3%AAncia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Austr%C3%ADacos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Povo_dos_Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Su%C3%A9cia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arvid_Carlsson
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Paul_Greengard
https://pt.wikipedia.org/wiki/Nobel_de_Fisiologia_ou_Medicina
https://pt.wikipedia.org/wiki/Nobel_de_Fisiologia_ou_Medicina
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%A9lula_nervosa
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%A9rebro
https://pt.wikipedia.org/wiki/Psiquiatria
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neuroci%C3%AAncias
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Aplysia_californica&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Biologia_molecular

Qzecomposigé‘io

Refletindo...

Como podemos
relacionar o
video com o

tema que
vamos trabalhar
hoje?

Créditos de Imagem: storyset @ Freepik.



uiecomposigﬁo

Sintetizando a Reflexao

e Ativar a operacao cognitiva;
e Desenvolver o objeto do conhecimento;

e Diversificar estrategias;

e Flexibilidade cognitiva.



uiecomposigy

Os Hemisférios do Cérebro

o Os conteudos verbais sao
processados,
preferencialmente, pelo
hemisfério esquerdo.

o Especializado na
linguagem, na
comunicagao, nos
pensamentos e na
conceitualizacao.

o A lista é completada por: a
palavra, a analise, a logica,
a sequéncia.

Créditos de Imagem: Freepik @ Freepik.

/ 4

oProcessamento dos
conteddos nao verbais.

olLigado a integracao
motora e postural.

oDiscriminacgoes
perceptivas, imagens,
pintura, figuras, eventos
sonoros, musicais,
orientacao espacial,
gestos, atividades
interpessoais sociais,
sintese.



uiecomposigéio

Funcoes Executivas

e Foco e Atencdo - redes intencionais;
e Flexibilidade cognitiva;

e Memoria de trabalho;

e Planejamento;

e Controle inibitorio;

e Tomada de decisao.



Psicologia para Educadores | www psicoedu com br

Funcoes Executivas

www.psicoedu.com.br

Capacidade de inibir um compor-
tamento, filtrar pensamentos,
controlar impulsos e resistir
a tentagoes,; parar e pensar

antes de agir.

Memoria Controle

Operacional Inibitério

Capacidade de manter e
manipular informagdes mental-
mente, possibilitando relacionar e
¢ integrar informacdes, lembrar Flexibilidade
sequéncias ou ordens, projetar Coanitiva
sequéncias de acoes no futuro. 9

Capacidade cde mudar o foco
atencional, alternar entre tarefas
e focos, considerar diferentes

perspectivas, adaptar-se as deman-
. das do ambiente; habilidade inti-
cessssssssesss  Mmamente ligada a criatividade
e a resolucdo de problemas,



Qiecom posigy

Pontos Importantes

Memoria Operacional

(longo prazo)

(
- Aplicabilidade
- Generalizacbes

Funcao Executiva que
auxilia muito na funcdo [

- Associacoes
\-

(

- Foco atencional
- Priorizar

cognitiva

Fonte: IZQUIERDO, 2014; COSENZA, 2011, TIEPPO, 2019.

.



Quando o estudante elabora, repete, relembra,
recupera e cria novas informacoOes, ele reativa
neurdonios e desencadeia neuroplasticidade.
Esse processo promove modificacbes das
conexdes cerebrais, denominadas sinapses, e
consolida as informac¢des na memoria de longa
duracao. Assim, 0 cérebro processa a
aprendizagem, transformando as experiéncias
vividas em conhecimentos, habilidades e
atitudes.



Qlecom posigy
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Trazer as descobertas da Neurociéncia
para o contexto educativo é um passo
essencial para que os professores
possam inovar nas  estratégias
pedagdgicas, e os estudantes consigam
escolher praticas de estudo mais
efetivas.

%

NEUROCIENCIA
E EDUCAGAO

OLHANDO PARA O FUTURO
DA APRENDIZAGEM

ANA LUIZA NEIVA AMARAL
LEONOR BEZERRA GUERRA Servigo Social da Inddstria

PELO FUTURO DO TRABALHO




becom POSigy Lingua Portuguesa

(Nucleo de significacao)
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Recomposigao Lingua Portuguesa
(Video) (Nucleo de significacao)



http://drive.google.com/file/d/16LgEQRg_crhxVAUVuDsJMkE2Rk4GdsB6/view

uiecomposigﬁo

Eixos para a Recomposicao

N

~

Reorganizag o Curricular

=74

Avaliacdes e
. Escopo
Mediacdes SeqUAnCia
Pedagodgicas L

Material Didatico de Apoio

Fonte: BRASIL, 2024.
Créditos de Imagens: THE NOUN PROJECT.



QQECOmPOSiGy Mediacbes Pedagégicas

Gestao de Diferentes
Tempo Saberes

I EA&

Engajamento dos
Estudantes

Avaliacoes e
MediacOes
Pedagdgicas

Fonte: BRASIL, 2024.
Créditos de Imagens: THE NOUN PROJECT.



Qiecom posicao

O Problema do Iceberg

Fonte: NEW CLASSROOMS, 2019.
Créditos de Imagem: Freepik @ Freepik.
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z 1 Habilidades aprendidas
(6° ano)

Como as

defasagens na
aprendizagem se
acumulam ao longo
do tempo

Fonte: NEW CLASSROOMS, 2019.

Habilidades aprendidas
(7° ano)

Habilidades nao aprendidas

Habilidades aprendidas
(8° ano)

Habilidades nao aprendidas
(7° ano)

Habilidades nao aprendidas
(6° ano)




METODOLOGIAS
ATIVAS




Mentimenter Vamos compartilhar um
o pouco sobre as metodologias
ativas?

https://www.menti.com/al2ftj312v8y



https://www.menti.com/al2ftj312v8y



http://drive.google.com/file/d/1PxsZt6pH7WAJ6Sql6EJJQvml_1UkOZwH/view

Metodologias
Ativas As principais Metodologias Ativas

Aprendizagem
baseadaem LG Gamificacao

projetos invertida

Dramatizagoes e
interpretagoes
musicais

Aprendizagem
baseada em

equipe




Metodologias
Ativas
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METODOLOGIAS
ATIVAS

Lingua
Portuguesa




GAMIFICACAO
N

A gamificacao na educagao € o processo de usar elementos dos

games no ensino. Como por exemplo: competicao, prémios, desafios,
narrativas ludicas, entre outros.

Com o objetivo direto de utilizar os elementos e pontos positivos dos
jogos para estimular e facilitar a aprendizagem dos estudantes.

O objetivo da gamificacio NAO E simplesmente FAZER UM JOGO

sobre a materia, mas sim usar TECNICAS de desenvolvimentos de
jogos para ENGAJAR os estudantes.

O jogo em si nao € o mais importante, o que realmente importa € a
assimilacao do conhecimento.



@AMIFICAcﬁy

PASSO A PASSO

1.Identificar objetivos de aprendizagem: defina o que vocé
deseja que seus estudantes aprendam ou melhorem por meio
do jogo.

2.Escolher mecanicas de jogo adequadas: as mecanicas
escolhidas devem estar alinhadas aos objetivos de
aprendizagem. Mecanicas comuns incluem pontos, desafios e
recompensas.

3.Garantir que o jogo seja inclusivo e acessivel: 0 jogo deve
atender a todos os estudantes, independentemente de suas
habilidades ou origens.

4.Desenvolver as regras: Torne as regras do jogo claras e faceis
de entender.




@AMIFICAcﬁy

5. Integrar o jogo ao curriculo: o jogo nao deve parecer um
acréescimo. Em vez disso, deve se integrar perfeitamente a licao,
aprimorando a compreensao dos estudantes sobre o assunto.

6. Preparar os materiais: verifique os insumos necessarios para
O J0ogo acontecer.

7. Apresentar o jogo aos estudantes: explique as regras do
jogo, a narrativa e os objetivos de forma clara aos estudantes.
Certifique-se de que os estudantes entenderam como o jogo esta
relacionado ao que estao aprendendo.
8. Obter feedback: peca feedback aos estudantes. Do que eles
gostaram no jogo? O que eles acharam desafiador? O que eles
mudariam?




@AMIFICAcﬁy

Acessar: APRENDER SEMPRE - VOLUME 1 - 7° ANO e MATERIAL DIGITAL 13 do
6°. ANO - 3°,. BIMESTRE/ 2024
Adjetivos - sao as palavras que caracterizam os seres ou objetos, indicando qualidade,
modo, aspecto, aparéncia ou estado. (pag. 11)

ANTONIMOS
Alto — Baixo Grande — Pequeno
Largo — Estreito Bonito - Feio
Novo — Velho Claro - Escuro
Bom — Mau Gordo - Magro
Aberto — Fechado Vazio - Cheio
Longe - Perto Grande - Pequeno

1. Os estudantes preenchem a cartela de bingo com 9 adjetivos. O professor sorteia o0s
antonimos.

2. O estudante que preencher a cartela primeiro, € o vencedor.



GAMIFICAgﬂy

APRENDER
SEMPRE

VOLUME 1

79 ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

LiNGLA PORTUGLIESA E MATEMATICA
024

AULAS 4 E 5 - GRAMATICA NOSSA DE CADADIA...

Objetivo das aulas:

¢ Compreender de que forma as classes gramaticais atuam nos textos, de géneros textuais diversos,
criando diferentes efeitos de sentido.

Em pequenos grupos, se for possivel, e seguindo os protocolos de 5aide, vocé fard uma pesquisa
sobre uma das dez classes de palavras da Lingua Portuguesa. Depois, vocé devera apresentar o que
descobriu para o resto da turma. Para conduzir sua pesquisa, siga o roteiro abaixo.

PESQUISA

Pergunte ac professor qual é a classe de palavras sobre a qual vocé devera pesquisar;

Utilize dicionarios, gramaticas fisicas ou online para pesquisa;



@AMIFICA(;A j

CLASSE GRAMATICAL CONCEITO

Palavras que antecedem os substantivos, determinando a definicdo ou a

Artigos . o
indefinicdo destes: a, as, o, 0s, UM, UNs, UMa, UMas.

S3o as palavras que indicam quantidade ou o lugar gue um nome ocupa
em uma série numeérica. Possuem algumas subclassificagbes: cardinais
Numerais (um, dois, trés...); ordinais (primeiro, segundo, terceiro, quarto...);
multiplicatives (dobro, triplo...); fracionarios (metade, tergo...); coletivos
(dezena, dizia, centena...)

Palavras que substituem ou que acompanham os nomes; determinam
e modificam esses, atribuindo particularidades e caracteristicas a eles.
Podem ser flexionados em género (masculino e feminina), numero
(singular e plural) e pessoa (1.%, 2.* ou 3.* pessoa do discursa).

Pronomes

Palavras utilizadas como elementos de ligagdo entre duas oracbes
Conjungbes ou entre termos de uma mesma oragao, estabelecendo relagdes de

coordenacdo ou de subordinagao. 10 LINGUA PORTUGUESA

S3o as palavras que nomeiam ou designam seres e objetos. Podem
Substantivos ser compostos por apenas uma palavra, simples, ou por mais de uma,

composto. 530 varidveis em género, nlmero e grau. - ; : .
S3o termos que modificam outros termos, tais como o verbo, os proprios

Advérbios advérbios e adjetivos.

530 as palavras que caracterizam os seres ou o3 objetos, indicando

Adjetivos

guzlidade, modo, aspecto, aparéncia ou estado.

Palavra variavel que indica agdo, estado ou fendmeno da natureza.
Verbo Flexionam em numero, pessoa, voz, modo, formas e tempo.

Relaciona dois termos da oragao, geralmente, o primeiro termo &
Preposicio explicado ou tem seu sentido completado pelo segundo termo apds
a preposigao.

.. Palavras que exprimem emocdes, sensacoes, estados de espirito.
Interjeicdo 4 P FOSs, §oss. P




GAMIFICAgAy
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Lingua Portuguesa

O efeito de sentido dos adjetivos em
contos de fadas

32 bimestre - Aula 13

Ensino Fundamental: Anos Finais feques & SRR SAO PAULO
Conteddo Objetivos §
identficacao e andlise de efeito de Compreender a fungio de adjetivos; 4
sentido de adjetvos (e dos
. Identificar adjetivos no texto e
substantivos modificados). analisar os efeltos de sentido
gerados.



OFICINA 1 Um olhar para a
sala de aula

-



kObjetivosJ

e Desenvolver as capacidades de analise e resolucao de
problemas reais a partir da colaboracao em grupo e
da proposicao de intervencgoes praticas.

e Gerar e alimentar uma FAQ ("Frequently Asked
Questions") colaborativa que podera ser utilizada
como recurso pedagdgico nas praticas dos
professores da rede estadual paulista.

&

Freepik



@ntextualizagﬁo

Questionario enviado aos professores de Lingua
Portuguesa e Matematica da Rede.
Total de participacoes: 4.369 respostas

Proporcao:

. Lingua Portuguesa 2138

@ Matemitica 2238




Contextualizacao

Perfil:
. Fundamental 20096
® Médio 1246

@ Fundamental e Médio 1054




Contextualizacao

= Plataformasza..
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Planejamento otiih :
s Conheca os estudantes s

(0 J
Obom planejamento  © i \
distribui melhor as tarefas, Utilize observacgdo ativa . > -
evita atrasos, mantém o foco edialogo paraentender /\ =
nos objetivos e assegura melhor seus alunos, )y \ il
uma aula mais fluida e analisando cadernos e ;
produtiva. deveres

Dominio do conteudo &\

Boas perguntas

Problematizar e fazer
perguntas estimulantes
durante as aulas é

O conhecimento profundo
da matéria pelo professor &
essencial para transmitir

segurancga e facilitar a ‘/ TN fundamental para incentivar
aprendizagem. o pensamento critico dos
Q D estudantes.
O \) :
Ritmo da Aula ”
@ Dislogos constantes @
N
Estabele¢ca um ritmo claro, Ofereca feedbacks constantes e ‘
defina tempos para cada oportunos, identificando
atividade, evite interrupgédes e progressos e corregdes R {Q\
mantenha os alunos focados. necessarias durante o

desenvolvimento das aulas.



Organizagado e

Feedback

lizar S especifi ,}vnt‘endo obletlvose
que atendam és

ai)aliat;ées comuns para
necessldades individuais todos.
dos alunos.

v

Plane jamento
Eficiente



comprometer-se, refletindo participagéo para além do utilitarismo

ativa, comprometimento e dedicagao.

ORIGEM DO /7~ N\ PAPEL DO |
LN
TERMO GMAME” PROFESSOR
Deriva do francés "engager’, que significa }0 Mostre a importdncia do aprendizado

ESTRATEGIAS DE

ENGAJAMENTO
Incluem testes dinGmicos, atividades
praticas, chamadas atrativas, &

valorizagdo das  contribuicbes  dos
estudantes. o

CONEXAO

EMOCIONAL

O engajamento surge quando algo
provoca satisfagGo e emogdes, gerando
vinculos  afetivos e tornande o
aprendizado mais consistente.

AMBIENTE

COLABORATIVO

O estudante é o protagonista, responsavel Fomentar grupos de estudo,

por seu proprio conhecimento. k-/ \j aprendizagem colaborativa, e uso de
plataformas digitais para estimular a
interagcdo e o engajamento.

' APRENDIZAGEM




, -/ CE XECU
Des@&nvolvimento de /\—/
ili f i 1.Definicdo de Obj

bilidades interpessoais e os
de c?municagéo 2.Preparacdo do Cenario
2. Resolu?ao Ele Pr?b.lemas 3.Instrugdes Claras
3. Aplicacao Pratica 4.0b 5
4, Feedback Imediato -Upservagao

5.Feedback:
~_ 6.Reflexdo
7.Ajustes

@ BENEFICIOS )

1. Melhoria da Compreensao
2. Facilita a compreensdo de -~
diferentes pontos de vista e
desenvolve a empatia.
3. Estimula o pensamento
critico e a criatividade
4. Torna o aprendizado mais

memoravel




LRole Play J

1.

Assumir Papéis: Os participantes recebem ou escolhem papéis especificos para
desempenhar. Esses pape€is podem representar pessoas, personagens, ou entidades
envolvidas em uma situacao particular, como um professor, um estudante, um cliente, um
gerente, etc.

Simulacao de Situacoes: O grupo simula uma situacao que seja relevante para o contexto
da atividade. Por exemplo, pode ser uma reuniao de negodcios, uma negociacao, um conflito,
ou uma situacao cotidiana de sala de aula.

Exploracao de Perspectivas: Ao desempenhar os papéis, os participantes tém a
oportunidade de ver a situacdao através de diferentes pontos de vista. Isso ajuda a
desenvolver empatia, entender melhor os problemas e desafios dos outros, e identificar
solucoes.

Desenvolvimento de Habilidades: A dinamica de role play € uma forma eficaz de
desenvolver habilidades praticas, como comunicacdao, negociacao, resolucao de conflitos,
tomada de decisao, e pensamento critico.

Feedback e Reflexdao: Apds a simulacdo, € comum que os participantes discutam a
experiéncia, recebam feedback e reflitam sobre o que aprenderam. Isso ajuda a consolidar o
aprendizado e a identificar areas para melhoria.



LMEO na Massa
Etapa 1

1)Preparacao:

Cada grupo recebera uma situacao-problema diferente e
realizara a leitura conjuntamente. O objetivo da atividade é
encenar a situacao-problema e, em seguida, propor
solucoes para o desafio apresentado.



Mao na Massa
Etapa 2

2) Planejamento:

Tempo para Planejamento:

Cada grupo tera 30 minutos para discutir e planejar suas encenacgoes e
solugoes.

Sugestao de pontos a considerar durante o planejamento:

e Identifique os papeis que cada membro do grupo ira desempenhar.

e Discuta a situacao-problema em detalhes para garantir que todos
compreendam o desafio.

e Proponha solucdes e intervencoes praticas que possam ser aplicadas na vida
real.

e Registre as propostas de intervencao: Os grupos preencherao suas propostas
de intervencao antes de iniciarem a encenacao.



LMéO na Massa
Etapa 3

3) Encenacoes:

e Ordem de Apresentacao:
Cada grupo tera até 06 minutos para apresentar sua encenacao e
discutir a proposta de intervencao.
e Encenacao:
Durante a apresentacao, o grupo deve:
o Representar o cenario desafiador de forma clara e realista.
o Apresentar suas propostas de intervencao ao final da
encenacao.
e Interacoes da Audiéncia:
Enquanto assistem as encenagoes, os demais participantes devem
anotar suas impressoes e sugestoes de intervencao.



LMEO na Massa
Etapa 4

Discussao Coletiva:

Ao final de todas as apresentacoes, havera uma discussao coletiva,
onde os participantes podem compartilhar suas impressoes e discutir
as diferentes solucoes apresentadas.



OFICINA 2

Planejamento:
reflexao sobre
a pratica da
sala de aula



Objetivo

Desenvolver habilidades na criacao de
planos de aula eficazes, selecionando

metodologias ativas, recursos,
tecnicas e materiais pedagogicos
adequados a situacoes de

recomposicao de aprendizagens.

S\

Freepik



Materiais Pedagogicos

MATERIAIS PARA DOWNLOAD

2024 [ Aprender Sempre / Caderno do Professor / LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA /
Digite o que vocé procura

Volume 2
2022
i AF_MT Vol 2 Parte | - Professor AF_MT Vol 2 Parte Il - Professor
By 2022 fD,, fD:i
B 2024
B Aprender Sempre B AF_LP Vol 2z Parte | - Professor B AF_LP Vol 2 Parte Il - Professor

- Caderno do Aluno
F- Caderno do Professor
4
Pi, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

. Volume 1

P Volume 2
BB Vateriais de Apoio
. Professor Tutor - Material de recomposicdo da

aprendizagem

https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/etapas-ensino-fundamental-ii/
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Materiais Pedagogicos

... CENTRO
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..0.. % R EACES INICIO MATERIAIS DE ORIENTACAO
® 9@ DESAO PAULO

SEJA BEM VINDO(A)!

MATERIAIS DIGITAIS PAUTAS FORMATIVAS VIDEOS ACERVO DIGITAL

Ano Letivo® Etapa”

2024 SELECIONE...
Bimestre +

SELECIONE...

REPOSITORIO PROGRAMACAO FALE COM A SEDUC BAIXAR APPS DO OMISP
MATERIAIS DIGITAIS PAUTAS FORMATIVAS VIDEOS ACERVO DIGITAL
Classificagdo * Categoria * Subcategoria
MATERIAIS PEDAGOGICOS EMENTAS E ESCOPO-SEQUENCIA 2024
Compq
Titulo
SEL

https://repositorio.educacaon.sp.qov.br/

Escopo-sequéncia 1°, 2° e 3° bimestres

Arquivos oy

n—

Observaces: Escopo-sequéncia atualizado em 21/06/2024.

Ementas dos Componentes Curriculares (Anos Finais e Ensino Médio)

&
Arquivos PDF

Observacdes:

Documento sujeito a alteracdes; ltima
atualizacdo: 25/04/2024.
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ateriais Pedagogicos
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Materiais Pedagogicos

Pensando-se no que ja foi proposto, neste encontro, sobre recomposicdao com

base nos eixos que sustentam a aprendizagem, ¢é fundamental que
compreendam as seguintes etapas:

e Acessar o Escopo-Sequéncia para compreender a organizacao
pedagogica dos Materiais Digitais;

e Planejar com antecedéncia a aplicacao dos Materiais Digitais do
bimestre observando-se o Aprender Sempre e outros, se necessario.

e Realizar avaliacoes e mediacoes pedagogicas com base na gestao de
tempo, nos diferentes saberes e no engajamento do estudante.

A seqguir, apresentaremos um exemplo do 8° ano em que se faz um
levantamento das informacgdes na matriz Escopo-sequéncia para que se possa

planejar a aula do bimestre, bem como pesquisar conteudos de materiais
anos/series anteriores.



Materiais Pedagogicos

CAMPO DE ATUACAD

Campo das praticas de estudo e pesquisa

PRATICAS DE LINGUAGEM

Producdo de textos

IDENTIFICANDO AS AULAS DE RECOMPOSICAO E A
CONEXAO ENTRE O MATERIAL DIGITAL E O APRENDER
SEMPRE - Exemplo: 8° ano - 3° Bimestre - MD 21

HABILIDADES

(EFGBLP36A) Produzir textos woltados para a  dhulgagio do
conhecimento & de dados e resultsdos de pesquisas, considersndo o
contexto de producdo e as regularidades dos génenos em termos de suas
construcdes composicionais e estilos.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Estrat2gias de escrita: textualizag3o. revisdo & edigdo.

TiTuLO Sequéncia de Afividades Z - Aula § - Produzindo o texto (Aula de
Produgso Texdual na Plataforma Redacdo Paulista).
CONTE(DOS Froducdo do artigo de divulgapSo cientifica.
CBJETIVD 5 1. Introduzir, na produgdo textual do género arfigo de divulgacdo

cientifica, diversas referenies =20 assunto  s=lecionado,

mantendo-se cosrente 3 opinido & intengdo.

wozes

2. Efetuar uma produgsSo textusl, stentando-s= para o elementos de
normatizacdo de fextos cientificos.

3. Produzir um texto com base cientifica, efetuando citagﬁ-EE cosrentes.

4. Validar argumentos, utilizando-se de citapdes dirstas & indiretas.

Material Digital:
Repositério CMSP.
https://acervocmsp.educ
acao.sp.gov.br/111621/8
48493.pdf. Acesso em 20
ago. 2024.

REFEREMCIAS

Cademo Aprender Sempre - SA2 - aula 8. wolume 2 parte || (p. 158-181).

i MATERIAL 5

E#w': DIGITAL — 89 :
— R Tt ANO
T
Lingua Portuguesa
Produzindo o texto

3% bimestre - Aula 21 (Sequéncia de Atividades 2)
Ensino Fundamental: Anos Finais =izt SPe SAopAULO

AULA 6 - PRODUZINDO 0 TEXTO

Objetivos da aula:

Apés as leituras e novos conceitos adquiridos, chegou o momento de colocar em prética
os nossos estudos. Vocé deve elaborar um artigo de divulgagio cientifica com base na pesquisa solicitada
na aula anterior, atentando-se para os seguintes pontos:

Caderno Aprender Sempre - SA2
- Aula 6 - Produzindo o Texto

Volume 2 parte Il (p. 159-161).


https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111621/848493.pdf
https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111621/848493.pdf
https://acervocmsp.educacao.sp.gov.br/111621/848493.pdf

Mao na Massa
Etapa 1

1. Preparacao para a atividade:

o Cada grupo recebera uma copia do modelo de plano de aula.

o Certifiqguem-se de que todos os membros do grupo
compreenderam 0Ss campos a serem preenchidos.

o Relembrem as situacoes-problema que encenaram

anteriormente. Cada grupo trabalhara com a situacao da Oficina
1 (Role Play).



Mao na Massa
Etapa 2

2. Elaboracao do plano de aula:

Metodologia: Discutam e selecionem a metodologia ativa mais adequada
para abordar a situacao-problema. Nao se esquecam de levar em conta as
necessidades dos estudantes e os objetivos educacionais.

Praticas de gestao: Identifiqguem e registrem as praticas de gestao que
serao utilizadas para garantir a eficacia da aula, como estrategias de
mediacao, organizacao do espaco e dinamica de interagcao com os
estudantes.

Sugestao de material complementar sobre a metodologia: Incluam
referéncias com exemplos concretos de como a metodologia ativa escolhida
pode ser aplicada em sala de aula.

Material pedagogico: Escolham e registrem os materiais pedagogicos que
sao relevantes e adequados para a aula, justificando sua escolha.



Mao na Massa
Etapa 3

3. Registro do plano de aula:

ApOs a elaboracao do plano, verifiguem se todos os campos
obrigatorios foram preenchidos corretamente.



M3ao na Massa
Etapa 4

4. Compartilhamento e discussao:

e Cada grupo devera apresentar em até 5 minutos seu plano
de aula para o restante da turma, destacando a
metodologia ativa escolhida e os materiais selecionados.

e Durante a discussao, os demais grupos podem fazer
perguntas e oferecer sugestoes sobre os planos
apresentados.



M3ao na Massa
Etapa 4

PLANO DE AULA

Tema: Data:
Ano/Série: | Professor(a):
Componente: Escola:
Conteldo:

[descrever o contelido a ser abordado]

Objetivos:

[descrever o que se deseja alcangar com a aula]

Desenvolvimento:

[passo a passo de como serd realizada a aula]

Metodologia e praticas de gestio de sala de aula:

[quais metodologias e técnicas serdo utilizadas no desenvolvimento da
proposta desse plano]

Recursos e ferramentas:

[materiais pedagdgicos necessarios para realizar a aula ou ferramentas digitais
e recursos utilizados]

Avaliagao:

[tipo de avaliagdo e quais instrumentos avaliativos serdo usados]
Duracao:

[tempo que gastard para desenvolver o plano dessa aula]

Metodologia ativa - material complementar:

[tutorial/material de apoio & implementacdo da metodologia ativa indicada]
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